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UNIVERSIDAD INTERAMERICANA DE PUERTO RICO

RECINTO DE BARRANQUITAS

Requisitos de Educacion General
Requisitos de Concentracién

Requisitos Distributivos Prescritos

de ingreso o de reingreso.

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA

Electivas Libres
Total de Créditos Requeridos

BACHILLERATO EN CIENCAS Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

Nombre del Estudiante
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48 créditos
71 créditos
6 créditos

3 créditos
128 créditos

Numero de Estudiante

Término Académico de Admision

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE
cODIGO TITULO DEL CURSO CR REQUISITOS | X coDIGO TITULO DEL CURSO CR REQUISITOS
GAME 1100 | DISENO DE VIDEOJUEGOS 3 GAME 1200 NARRATIVA INTERACTIVA PARA VIDEOJUEGOS 3
COMP 2120 | LOGICA DE PROGRAMACION 3 COMP 2315 PROGRAMACION ESTRUCTURADA 3 | cOMP 2120
GEMA 1200 | FUNDAMENTOS DE ALGEBRA 3 MATH 1500 PRECALCULO 5 | GEMA 1200
GESP 1101 LITERATURA Y COMUNICACION: NARRATIVA Y ENSAYO 3 GESP 1102 LITERATURA Y COMUNICACION: POESIA Y TEATRO 3 | GESP 1101
GEEN ---- INGLES | 3 GEEN - INGLES II 3 | INGLES|
GEIC 1010 TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMPUTACION | 3
Total 18 Total 17
TERCER SEMESTRE CUIARTO SEMESTRE
cODIGO TITULO DEL CURSO CR | REQUISITOS | X cODIGO TITULO DEL CURSO CR REQUISITOS
GAME 2101 GRAFICAS DE VIDEOJUEGOS | 3 GAME 2102 GRAFICAS DE VIDEOJUEGOS Il 3 | GAME 2101
COMP 2400 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS 3 | COMP 2315 COMP 2800 BASES DE DATOS 3 | comp 2315
COMP 2501 ESTRUCTURAS COMPUTACIONALES DISCRETAS | 3 | COMP 2315 COMP 2502 ESTRUCTURAS COMPUTACIONALES DISCRETAS |1 3 | COMP 2501
MATH 2251 CALCULO | 5 MATH 1500 COMP 2900 ESTRUCTURAS DE DATOS 3 | COMP2400
COMP 2501
GESP 2203 VISION DEL MUNDO A TRAVES DE LA LITERATURA 3 GESP 1102 GEEN ---- INGLES Il 3 | INGLES I
Total 17 Total 15
QUINTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE
cODIGO TiTULO DEL CURSO CR | REQUISITOS | X cODIGO TiTULO DEL CURSO CR REQUISITOS
GAME 2103 | GRAFICAS DE VIDEOJUEGOS Il 3 GAME 2102 PHYS 3300 FISICA PARA VIDEOJUEGOS 4 g’m’; gigi
GAME 3101 | PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS | 3 COMP 2400 GAME 3102 PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS I 3 | GAME 3101
COMP 3400 | INGENIERIA DE “SOFTWARE” 3 COMP 2900 GEHP 3000 BIENESTAR Y CALIDAD DE VIDA 3
oo HoASTICOS Csor s siomts
GEPE 2020 GEPE 3010 APRECIACION DEL ARTE o 3 GEHS 2020 B 3
GEPE 3020 APRECIACION DE LA MUSICA GEHS 3030 FORMACION HUMANA EN LA SOCIEDAD
CONTEMPORANEA
Distributivo Prescrito 3 COMP 3900 COMP 3900 Computacion Visual 3
Total 15 Total 16
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SEPTIMO SEMESTRE OCTAVO SEMESTRE
CcODIGO TITULO DEL CURSO CR | REQUISITOS X cODIGO TITULO DEL CURSO CR | REQUISITOS
COMP 3400
. COMP 2900 PROYECTO: DISENO, DESARROLLO Y PUBLICACION DE UN GAME 1100
GAME 3103 PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS il 3 GAME 3102 GAME 4100 VIDEGJUEGO 3 GAME 2103
GAME 3103
INDIVIDUO, SOCIEDAD Y CULTURA o
. GEHS 4020 CIVILIZACION OCCIDENTAL ANTIGUA Y MEDIEVAL o
GEHS 2010 PROCESO HISTORICO DE PUERTO RICO 3 GEHS 3040 GEHS 4030 CIVILIZACION OCCIDENTAL MODERNA Y 3
CONTEMPORANEA
DIMENSIONES ETICAS DE ASUNTOS .
GEPE 4040 CONTEMPORANEOS 3 GEST 2020 CIENCIAS, TECNOLOGIA Y AMBIENTE 3
GECF 1010 LA FE CRISTIANA 3 Electiva Libre 3
COMP 3015 PROGRAMACION WEB CON BASES DE DATOS 3 Distributivo Prescrito 3
GEEC 2000 CULTURA EMPRENDEDORA 3
Total 18 Total 15
DISTRIBUTIVOS PRESCRITOS (6 CREDITOS)
cODIGO TITULO DEL CURSO CR | REQUISITOS | X
Egmg 21;’:; ZZC'\;‘LCUATSAEIEOT\‘RSA'Z%LC'ON DE SONIDO : VPR 1pensamiento Filoséfico y Estético dos cursos (6 créditos)
COMP 2900 GEPE 4040 Etica y Responsabilidad Social 3
GAME 3400 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA VIDEOJUEGOS 3 | Game 3101 Seleccionar otro curso de entre los siguientes:
COMP 3400 GEPE 3010 Apreciacion del Arte 3
GAME 4300 | TEMAS EMERGENTES EN EL AREA DE VIDEOJUEGOS 3 gimi gigg GEPE 3020 Apreciacién de la Musica 3
GAME 2103 GEPE 3030 Apreciacién del Teatro 3
COMP 3400 Pensamiento Cristiano: 3 créditos
GAME 4400 | DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS Y EQUPOS PORTATILES | 3 gimi ;182 GECF 1010 Introduccion a la Fe Cristiana 3
GAME 2102
GAME 4500 | EMULADORES 3 GEEC 1010 Cultura Emprendedora 3
COMP 3400 . . -
GAME 1100 Contexto Historico y Social (6 créditos)
GAME 4910 | INTERNADO - EXPERIENCIA EN LA INDUSTRIA DE VIDEOJUEGOS 3| GAME 2102 GEHS 2010 Proceso Histérico de Puerto Rico 3
GAME 3102 2 Seleccionar otro curso de entre los siguientes:
ELECTIVAS LIBRES SUGERIDAS (3 CREDITOS) GEHS 4020 Civilizacién Occidental Antigua y Medieval 3
GEHS 4030 Civilizacién Occidental Contemporanea 3
c6éDIGO TITULO DEL CURSO CR REQUISITOS X 3 . P -
ARTS 1103 | FUNDAMENTOS TECNICOS Y PRACTICAS DEL DIBUJO 3 Contexto Cientifico y Tecnoldgico: 3 créditos
ARTS 1104 DISENO 3 | ARTS 1103 Seleccionar un curso de entre los siguientes:
ARTS 2140 DIBUIO | 3 | ARTS 1103 GEST 2020 El Ambiente Natural y el Ser Humano 3
ARTS 3150 DIBUJO Il — FIGURA 3 | ARTS 2140 GEST 2030 Tecnologia y Ambiente 3
ARTS 4360 | ARTE DIGITAL 3 | ARTS 1104y GEIC 1010
ARTS 4365 DISENO GRAFICO COMPUTADORIZADO 3 | ARTS 1104y GEIC 1010 Salud y Calidad de Vida: 3 créditos
BADM 1900 | FUNDAMENTOS DE GERENCIA 3 GEHP 3000 Salud Integral y Calidad de Vida 3
BADM 2130 | MERCADEO 3
COMP 2050 | MULTIMEDIOS 3
COMP 2205 | INTRODUCCION A BASES DE DATOS 3 | GEIC1010
COMP 2210 | DISENO Y MANEJO DE BASES DE DATOS 3 | comp 2205
COMP 3200 | ORGANIZACION DE COMPUTADORAS Y LENGUAJE DEL ENSAMBLADOR | 3 | cOMP 2900
COMP 4000 | ARQUITECTURA Y PROGRAMACION DE MICROPROCESADORES 3 | comp 3200
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COMP 4600 | ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 3 COMP 3200
COMU 3015 | PROYECTOS DE PUBLICIDAD 3

MKTG 1210 INTRODUCCION AL MERCADEO 3

MUSI 4734 GRABACION | 3 MUSI 4725
COMU 2221 | TECNICAS DE PRODUCCION DE SONIDO 3

COMU 2222 | TECNICAS DE PRODUCCION DE SONIDO I 3 COMU 2221
COMU 2226 | TECNICAS DE GRABACION DE SONIDO 3
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